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Beaucoup de chemin parcouru !



2011
M6 Replay



2020
6play.fr 

play.rtl.hr 
rtlmost.hu 
rtlplay.be 
salto.fr 

…

http://6play.fr
http://play.rtl.hr
http://rtlmost.hu
http://rtlplay.be
http://salto.fr


2020
6play.fr 

play.rtl.hr 
rtlmost.hu 
rtlplay.be 
salto.fr 

…

http://6play.fr
http://play.rtl.hr
http://rtlmost.hu
http://rtlplay.be
http://salto.fr


Un projet Legacy, 
c’est un projet qui a réussi.



Mondial nomade - Philippe Pollet-Villard

« Dans un voyage ce n'est pas la 
destination qui compte mais toujours le 

chemin parcouru, et les détours surtout. »
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3 générations

1 2 3



Ça parait mieux chez les autres
Surtout sur des slides…



Nouveau socle pour une nouvelle vie, chez M6Web
Kenny Dits - PhpTour Lyon 2014

https://www.youtube.com/watch?v=7lgWS6NULXo


API
Application Programing Interface



API non-HTTP
#laBidouille



FTP-like API
Canada Dry



Stockage 
(FTP, S3…)

Provider Client

Upload  
(XML, CSV, Json…)

Download  
(FTP, HTTP…)



     Avantages  / Inconvénients



Avantage

Simplicité technique



Inconvénient

Statique



C’est l’heure 
de l’anecdote …



M6 Replay
Les catalogues XML

#TrueStory



API via Email
🙅😩🤦



API HTTP



Replay sur la refonte front end de 6play.fr
Kenny Dits - BlendWebMix 2015

https://www.youtube.com/watch?v=6KUXRuNzBwM


API CRUD
REST-like



Table-A

Table-B

Table-C GET  
POST  
PATCH  
DELETE

Entity-C

GET  
POST  
PATCH  
DELETE

Entity-B

GET  
POST  
PATCH  
DELETE

Entity-A

REST 
API

Database



     Avantages  / Inconvénients



Avantage

Simplicité technique



Avantage

Plein d’usages possibles !



Inconvénient

Trop d’usages possibles !



Inconvénient

Beaucoup d’appels



Inconvénient

Doctrine over HTTP



Victorinox - Swiss Champ XAVT

Facom SC.194.17CPE

Générique 
ou 

Spécialisé ?



API Métier
Level 1



Table-A

Table-B

Table-C

Database
Exposable-A

• Entity-A subset
• Related Entity-B
• Reference Entity-C

Exposable-C
• Entity-C subset

RESTish 
API



Données groupées
Au plus proche de l’usage



C’est l’heure 
de l’anecdote …



#TrueStory

Réponses personnalisées
GraphQL avant l’heure !



Interface explicite
Developer eXperience



C’est l’heure 
de l’anecdote …



#TrueStory

Pagination
(cachée)



#TrueStory

Pagination
(infini)



     Avantages  / Inconvénients



Avantage

Un seul usage possible



Avantage

Moins d’appels réseaux



Inconvénient

Il faut connaître le métier… 
à l’avance !



API Catalog
L’héritage



Nouveau socle pour une nouvelle vie
Mikael Randy - ConFoo 2017

https://speakerdeck.com/mikaelrandy/nouveau-socle-pour-une-nouvelle-vie


Une donnée presque parfaite
Benoit Viguier - ForumPhp 2016

https://www.youtube.com/watch?v=kSlYXpezjIQ


API 
Catalog

MySql

Back 
Office

Video 
Workflow



API User
Le futur



Echelle différente
Base de données différente



Retour d'expérience sur l'utilisation de Cassandra sur 6play
Olivier Mansour - Cassandra Days 2016

https://tech.bedrockstreaming.com/rex-cassandra/


Et les jointures ?
Difficile côté application…



Micro Services
😈



API 
Catalog

MySql

Back 
Office

Video 
Workflow



API 
Catalog

API 
User

MySql C*

Back 
Office

Video 
Workflow

Video 
Conso





Modèle payant
Au revoir le cache…

NEW



API 
Catalog

API 
User

MySql C*

Back 
Office

Video 
Workflow

Video 
Conso



Inconvénient

Boucle d’appels



6play as a Service

NEW



De 6play.fr à une plate-forme internationale : retour d’expérience
Guillaume Bouyge - ForumPhp 2018

https://www.youtube.com/watch?v=nkUhzTeN0-4


Rétro-compatibilité !!
Malgré un changement central…



C’est l’heure 
de l’anecdote …



#TrueStory

HTTP Headers
Paramètre optionnel



Inconvénient

Developer eXperience



DATA
The new oil…

NEW



L’AB testing chez M6Web
N. Saby, F. de Saint Pern - ForumPhp 2017

https://www.youtube.com/watch?v=VvPYkbCEnn8


Mi casa es tu casa



Mi casa es tu casa
DATA

DATA



API 
Catalog

API 
User

MySql C*

Back 
Office

Video 
Workflow

Video 
Conso

Data



API SQL
À maintenir…



Inconvénient

Leaky Abstraction



C’est l’heure 
de l’anecdote …



#TrueStory

Bundle Entities©
Doctrine all the things



…
…



Se tromper fait partie du métier
(Ça n’empêche pas d’être préparé)



ON A TOUT LE TEMPS FAIT COMME ÇA



💡

Vision long terme
C’est pas le chemin qui compte, c’est la destination… 

😉



Avantage

Itérations



💡

Périmètre fonctionnel
La technique au service du produit



Avantage

Cacher le complexité technique



C’est l’heure 
de l’anecdote …



#TrueStory

service-6play-api
Nommer les choses…



💡

Data Ownership
Chacun ses problèmes



CQRS
Avoir le contrôle sur les lectures et les écritures



Avantage

Scaling



💡

Impliquer le client (de l’API)
Developer eXperience



Ne pas faire les mêmes erreurs 
que les autres…



Avantage

Meilleure adoption



API Métier
Level 2



Opportunités
Leviers d’améliorations





LE CLOUD 
🙌



Migration de 6play vers Le Cloud, retour d’expérience
Pascal Martin - Mixit 2019

https://blog.pascal-martin.fr/


Mise en œuvre
De la théorie à la pratique



Data Ownership
Chacun ses problèmes



Mon API
Écritures Lectures

BDD

Cache 
?

Back-Office Front-Office



API Gateway
et Core API



Gateway Gateway Gateway

Core Core CoreCore

ClientClientClient



Application Back-Office Ingest

Catalog Stores ImagesUsers

PartnerBack-Office 
ContributeurDevice



Beaucoup de requêtes ?
🤔



Asynchrone
🙌



Une année de Php asynchrone en production
Benoit Viguier - ForumPhp 2019

https://www.youtube.com/watch?v=R6ldQzXScCs


Application

Catalog StoresUsers

Device

Busin
ess 

Insid
e !!



Limiter les dépendances
In progress…



Events
Publisher / Subscriber



ApplicationBack-Office

Catalog

Back-Office 
Contributeur Device

Event Bus
Publish

Subscribe



Sujets en vrac
Détails croustillants



Documentation
😅



Près du code
OpenAPI, GraphQL



Versionning
🤔



LE VERSIONING… 
PAR LE FEU !



À retenir
Conseil d’API



💡

🎯 Périmètre fonctionnel

🗣 Impliquer le client

👁  Vision long terme

🙋 Data Ownership





-Scott Meyer

« Make interfaces 
easy to use correctly  

and 
 hard to use incorrectly. »
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